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Thank you very much for purchasing this Sega Dreamcast. Please read this instruction manual 
before use and retain it for future reference. 

Merci d'avoir achete cette console Dreamcast, de Sega. Veuillez lire attentivement ce manuel 
d'instructions avant toute utilisation ei conservez le manuel pour pouvoir le consulter 
ulterieurement. 


Compatible software: Dreamcast software bearing the j'PALIt j mark and 
music CDs. 

Logiciels compatibles : logiciels Dreamcast porlant I'indication 
fPAUEJ et CD audio. 
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Za EPILEPSY WARNING 

haaaa read this warning bofore using the Draamcaat or sR wring your ddMran la uae A 

Soma paeple are suacapbbla to apRepde acliuraa or toaa of carwttoraaaeat often ej^eaad Ift et 

■tlato ftashtog Rghu 


« IgM paatnif In «vwyd*7 IK*. Such p«o{ri« mty hm • Mtaura nMte vMdrin^ rwlifc WwtiJt n kMgM or 
pli j *it hMm faai*». tW« may bappan tvati M Am ptfoon tm m inapieit hMety d tpAtpay. or boo aover 

hod on opA^Mc ootwrr 

Coftoln ton aa o n o OMy fcdo c a i nt doto ewd opAoprk ntn p ao oM m n m poroooo who hovo wohbiory 0/ ooltuwo or 

If you or onyono In your landly Imo cvor hod •ymptemo irtit o d to opdcpoy (octzurco or loso of cotttclouorteM) 
whon ohpoo ed U floohlng UgMs. conauh your doctor prior to ploylnp. 

We odviM that patents should monitor the uao of vMm oamos by ilMk chdWtn, R you or your cMU eicpeilonco any 
of the following eymp C omsr diulness. Munod vWen. eye or aiuado toA ch oa. loos of co na ctousnesa. 
dtsortenuaon, say tnvoluntary mor oman t or cenvtRalor^ MMEDIATCLV dornninii use and certauK your doctor. 

FOR YOUR Health 

• SM away from Uto ttlavlalon acraao, as fat as the ktiglh et Ota CooMRor oMc slows. Wa adviac that you ah a 
mlnitnum of about Z me tat i (U foot) sway from the tolavWen scraan. 

• Avoid playing H you are thod or have not had much slaap. 

• Maha aura that tha room In which you are playing Is srd K. 

• Slopplaylngvldeogamcsatloastceninlnuiesparhour. Tldasdi tost yaw cyoa. noth, arms and Angers so 
that you can continue comfortably ptaying tha game to die Mura. 




Wl w e 8><i !■ Mw OJL 

POM VOW SAFETY PLEASE ISAD THE POUOWnO TCCT 

CAMPuav 


• RiviietMtaa 



OMMoulnfcodr 


BLObneaTKAL BRO«m:UVt 
M Ow eeleot «l On In tht poww caMt ol Ih* OrMirtetal 
40 «M aarmpaM M IM cMmM in*<1iJn0t IdanSTylnt M 


M BLACK tant4iial(araia 


. CaaiMI BM BNOWN iftaia Om RED tanMnal (ar Bm 



•Ml tta lattw ’E* a> caiawat OMEM/YELIOW 


Tlia DraameaM powai caWa a load laMi a 3A hiaa. 
It apttcamaw tuaaa meald M A,S.T A. approvad to BE. IM2. 


• RiBt ta flrar«a hiw <•«« feaefe WH dw Aiaa 


■ Waiwjiadiadati>aa c anipia M iyaa p pa d idMaBM>Mera 

raaia««M a TaueMip tta 4a« oMa ■ a MawMt «mM 
laaift a pananal ln|uf)r a actaaAaa an da tfac. 

' Da namyte play anymndadardandrcidMdKa. Data 
wMtfi wt na« cdindat •• not aap apdadns avan aAan dw 
dae door a apafwd. pcaaWy iaai,MM *> paraanal MMy . 

' WtaajauaraneiutinddaOraanicMLhaaaMtOMnawa 
da paaa> caHt dam da poaat eidta. Laavaip da paaac 
(•Ml phidpad W caMd aaad •> Ma a danaga da 


I IMManp wtut or paaar asga 



FoNow the precMttont Btted below when uping the DcaemcMt PaBure to 
Usage Precautions foUow these prccaaHom couM damage your television and the Draamcaat or 
cause them to matfuncttoA. 




Part Names/Connecting Peripheral Equipment 
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Back of the 
Dreamcast 



>owr l»«ii>>i Ki l WfUlwal 

— < p4w§ it— powm cafcW 
inf ow tuitt wiWi <i fMt 



$*f4ol Mmrinel 


Connectino to • TV/Monltor and Antenna 

V an antenna eabla la pk^flad Me your TV <er tf you have caHa TV), uaa tfte Oraamcasi RF <ML (Dia RF kMI la 
IncliMM atili pradueta Mandad for tha UK. but M4d atpafaiaiy aiiaanan ) 

1. Uo^ugthaamannacatitafrsmtheTV.andplugMIMothaRFIMtAJfTiri-tarminaL 

2. PtugiiMRPUnH-TVOUT-cablalMatIwTV. 

9. PlugtfiaRFOnKA/VIN-catitalnleihaAViarTTdniicntf>abad>rtdac<tfiaDraamcait 



Connecting to a TV that is eonnectad through a VOt 

laVCRtia Ma dy coftnectadbawta an dtaane ar MiaartdyeMrTV.youmaynaicotuiactiheOiaa mt aa t by uatngtha 
OeatTKaatRFONt(TheRFunmalr>dudada»lthpnaduciaansn^lgr|haOK.buiaetdaaparatatyitMiihar a -) 

1. Unphtg the antenna caHa from iha TV and plug R Me the RF Una AKTV^iannlnaL 

2. PhgtheRFUnR-TVOUT-cablaloioihaTV. 

3. PhigthaRFUna-A/VIfl-caHalMolhaAVtarmlnatonthabaekaidaofRiaOraBmcaet. 



Setting the TV Channel V ^ 

I. SaiyourTViothachanitel36. 

^ Sat the chwwal a eftch an iha RF Qua to t (U n M d Kingdem cnIyV Q lad etoer co un trlei) 

3. Tom on die TV ardflnatona to loca» e d>a Ideal picture 

RyourTVhaaauiematicftn»<>irilngccntrel(AFC).tutwRe*and m aw M rf> a^eet toe pictura.Heuavar.d you have 
a colour TV ihsi lumt Mack and ehHc when the AFC b turned eO. tea«« dta AFC on. 



Past Names/Connecting Peripheral Equipment 


Connecting to • TV with Scart CnUe 

1. Cerwect the tWM»wnd el the mf»e Seen tebte Into tf>«AVWfn*>it OB tfitbedtoUheOKerncxtfTbe Sort 
cebic k Inckitfcd »tth product* Mended (or France, but toM eoperateiy etteelM**.) 

2. Connect the larger end ol the ttereoSearteaM* to your TV. 

3. Select the audlo/vIdeolnpMteiting on your TV or montorelian Ming die Oroameett Some TV* may 
autcmatteagy ewtteh to thh *etUng when the Dree mc a*! I* eidichad on. 

• Seme tetavMOA* may have two or more >ick( for plugging In Scan caUa*. hi ■uehcaao.eheefc the owrter'i 

manual provided with your talevWon and connect the Scan caMe to me )*clc mat aupporu ROB Input liole Chet 
the Dreemcaac video output w« net be displayad » ttie Scan eaWe h conaemed to a that doe* not auppoct 
ROB input 

• Tocntoyhdl*t*roo*ouctd.coctn*ctyourDr*emc*Mtoa«t*r*eTV. 

• The mual audio •acur^ I* mortauraL Change the audtotetang to «Hreo. (See page 2D 

• When uah^e Stereo Scan Cable, tome TV* may dPplay a *black border OR maWWtand tide ol the TV acreen. 



Connecting to a TV wMt Stereo AV cable and Scart adapter (Included, but aold aeparately In the UK 
and Prance) 

1. Cemeci the «ln^ plug end ol the Stereo AVeaMa to the AVtetndnal on me becKUdcol the Oraemewt 
I Connact the three plug arvd of dvc Stereo AV cable to the Seartedapeet<i>mpaad)antunng that you match each 
e( the three eonnecur* to the Identical colour terminal on the Scan adapter. 

3. ConntctmeScertedepter.v<tththeSiereoAV<abiecenneaad.lo>oorTV. 

4. Seleci the audio/video Input •ettmg on your TV or monitor when u*lng the OreemcaM 

IBHli 

• Ttw eutemaoc video input idecBon twitching Mature cenwnoniaScert TV* deea act lih — i Cibleir 
adeptar comblneaon. 

• The MUel audio temngltmoneurel. Change the audotatOng to Meeo- (See page 22. 1 



e 


Connecting to a TV with audlo/video Inputs 

1. ConnM the (tKgleplws end <4 the SureoAVceHc 10 the AV terminal on the bMfc tide ol the DteamceM. 

2. Connect the three p<ug end of the StcraAV cable etfoHowt: 

• Connect the ydim plua 10 the video tenniital on your tv. 

• Connect the whKe piug to the audio (Mt) HimlMl on your TV. 

• Connect the red plug to the audio fnghi) tenninal on your TV. 

(K your TV hst only one euA> terminal then connect the white plug to the audio terminal on your TV.) 


TsemiUal audio letUng Is monaural Char^theaudK>sening(oeietea{Seepase22.) 



[^Wamteg] 

Where to place the DreamcasI 

PlKe the OteemcaM bi krcadons Mch M ihoae deM«ed bdow. Falure 10 piece the Oreameatf properly could 

roMdl h> hre or damage the OrcemcaW- 

• A flat lecaiien 

• A locadoit where none of die etrholee ere Mocked 

• AlocaBenwhWileata^eUotefreraheeteourcee-Foreiatnpir. never p le i'e theDreai n caaontopofa 
idevHion. VCICorelooeioelMaMr 

Never set the OreemcaM MeWe a eeeled eentainct . Doing eo couW damage die DreaitKaet 


Lens 

• Never took directly at the lera Inside the disc door. 

Doing so cotdd bripair your vision If the loser beem hda yew eyes Aabig 
the disc reed in g preceta. 

* Do not touch the lens Inside the disc door. HthelenagetsAty.aeWoei 
be able to property read discs, leading to malfuncilone. 

See dege 9 tor deerdng ddecUons. Sega Is not responaUe for etty 
dantage caused by a user's attempt to claan the lent. 



Before Using the Dreamcast 


SITING THE DATE AND TIME 


A KTcen for i«t»ng the date and nme to dfoplayed the M ■mi •amen VMOrMnxMcr when you turn Don 

•her teeving H «H for in ixHndid pwtod of Umi. The iidomwlfon MMAr be ■topliii J In Engitoh. You cin lelect 

from 6 different Unguegi* (ue page 22). The informMon In Mi «ie*sno#9»iMMatoa manual shews whu the 
dtoplay* fook IBte Engllah toMfoeted. RegardtoMoftheMaiMof ■tedMianriamiorVtoieehargceblebanieiv. the 
DteenKast wM retain your langunge lelietfon, 


Press the POWER button to turn on the power. 
Thi daie/tifne HUfog screen wM be dtoplayed automattealy alfor Sh 
D reamcast Mro screen. 


1 


Jp Set the date and time. 

Move the ObecUonal Pad (or the Anatog Thumb Pad) fo Ihl to* or i1(Re IB 
switch between date and tlTTM. and move II up or down 10 a^uai foi 
setting. The dale format to asfeSows: day(dd)/month(ciwi)/yaw(j!y)ry) 




^ After setting the date and time, choose “Select'' 
and press the A Button (Enter). 


■ ’ ' Oreamcasi may not fWtcbonconecliy tfihe correct Dme Is not sal 

* Do not touch the Analog Thumb Pad. Trigger U or Trigger Ron the coiweairwMahanMa a* Sn power. Doing 
so could causa the Dreamcast 10 ntoffuncUen tofice the corurolier wfl not be ptopesV MMlmd 


Rechargeable battery 


The DraariKsst comaiitt a rechargeable battery for 
saving IrtfornkKion such as dale and time setifogs. 
h la recommended that you dtatge the Dreamcaal for 
about two hows Ihe IbM Bmc you uaa IL The dele ar>d 
time setdrtgs can ba maimained for about 20 days after 
the rcchargeabia battery hes been charged for two 


Charging the rechargeable battery 

• The cectwgeeMc battery is charged when the 
Ofeamcaet Is connectad SB pow er lourca and turned 
on. Charging works property even when you are 
playing games- 

• If the battery is not retakWig e charge, please contact 
Sega's Customar Service. 
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USING THE MAIN MENU 


TM Hiy. FMe manaoccnM. Mutte and ScUnQ •erwn* can iw •ccwMd from th* main «n(fKi. 
ft U not nacaaaaiyiouwth* main menu iofnonnal same* or U play minicCOa. Whan a diac M placaii In the 
DieamcM and Iha powat la tumad on. the same Kreen or nuMle aoaan wW be diaptayed auiamallcaly H Auio 
Siwi I* (M 'Or (n* pase 22). 



Main menu 



SCREENSAVER FUNCTION 


H tt»e Ofa am caW la InacUva tor a »et length tH tim*. the 
actaen brlehtne** wfll automaucally be reduced and a 
Mreenaaver wil Mart In order l« pravani a ghoai Image 
from belne burned owo the Mevl i len lerem . 

• ftthePraameaatlainaCTtvetorappte u niaaat j 
lOmftHjMa. 

Screen btlghmeae I* reduced to approxbuMaly 90V 

• Hlhe Oieamcaat la htacUve (6f approeftnaialy 
20cni(Mea 

S creen bngl dnaan a reduced teapprolmaiaty 20V 
anda acreenaawr i larti 


The uitgftdi acreen m raaieci i after any button or Icey 

ie dtc acreentaver hmcfion may 
n damage to your 
ly JWerent make* and m odda 
*«fthia r,hl we »i8 ft*oonleatur e »and>unctlcn*. 
AMiou^uedeaet>ift e ’' r youa<er>ceunterany 


at aet. f y«u •« be taking a break otMl 
d t ida to t ear t dw Oaaomcaat on (unaaendad) ter 

more dtan W MBrtaa. aie foeemmend that you turn 

of yeur tdaawon aai 
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Playing a Game 


How TO START A GAME 


Flrtt titf n on the idevlflon power, then ehanpc the lelevlelen te chi nnel 36 l See youi televMon'* opereUng fnenual 

for Mformetlen on how to change chaiwieL 


1 

2 

3 

4 



Press the OPEN button to open the disc door. 

3 

Press the game disc down (iabel side up) as 
shown, until it clicks in place. 

Manually press the disc door shut until it 
locks In place. 

Press the POWER button to turn on the power. 

The game will Man aulomaUcaBy ahe> the OreamcaM l.ogo ectecn la 
dtoplayed H the game doea not atait automatically, check (he AtM Stait 
aetttng (tee page 22). 


• Do not Much the Analog 'ThunW Pad. Trigger U or Trigger Ron the controBerwtSe turning on the pow«. Dong w 
cotid csuae the Dreamcaat to malkvKSon since the controler w« not be property vHtMaped 

• Some games require a memory card for tavtng data (sold separately). Seepage 16 for folormstlon on hew to 
bilttallse a memory card M MtlUaHsailon Is necessary. 
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ENDtNG A GAME 


y Press the OPEN button to open the disc door. 

Msk« wre the dtoc hM «lopp«d ip*>nlng cwnplcttty. 

^ Remove the disc. 

Pul jrour Index Unger or middle Anger In the ceMre hole of the dec. then 
genilr lift up the edge of the dec wHh jrour thumb. 


3 


Close the disc door and press the POWER button 
to turn off the power. 



Changing discs 

To ehertgc dbci and conUriue playing games, shut the dM door withoul turning oR 0>c power efter exchanging 
decs. Cstsln gsmet may sttcompets more than one dbc. Follow drecdons bt the game to exchange dUca during 
gamepiay. 


lACautfonl 

• Be sure to follow the proper procedure when removing a dec. 

• Opening the dbe door after the OreamcaM power la (umed off ts extremely dartgerotn 
airvee the dbe will continue iplnnirig at high ipeed without iha bralie to ilow N down. 

• Do not touch the dbc while K fa spinning. Doing so couMraadi in peratmalbtluiy or 
damage to the diac or the Drcomcaai. 

• Do not preaa down forcefuSy on the dbe drive hub. Ddng so could reauli In Injury or 
damage the DceecTKaat. 


Diac drive hub 



RESETTING 


N the A Button. B BuUon. X Button. Y Button and Start Button are aH pressed at the same time, the game In 
progiesa will be striped and the gama tale screen or the main menu wl> be displayed. The game data of the game 
In progress win NOT be saved. 

If you are using a Sega auttmtaad coniroBer which doea not have theaa buttons, ace the operating rmnual which 
came wMh your c o n tr oller. 



If a game Is In progress 

The geme w* stop and the game tide screen wot be 

rStplayad. 

If the game title screen Is displayed 
The mslrr merru <aec page 1 1 ) wM be dbpbyed. 


BffWi 

• VoucarwioireaeiiheOreerTKssiwhSegamedaCabbeltvosavedorvhlethedaebbelrtgacceased 

* The gante deta of the game In progrees wB NOT be saved ff you react during geme pby. 
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Managing Game Files 


You c«n Mve •nd manage game Iha (ag. St eepytng gr iWeang] t/f ^narttng a Saga authorlaad mcfnacy card 
(told MiMraialy) MI6 E^anMen Sortwt I ar 2 eei lha eonmic*. 


* ' ’ » Brat tirna you uaa a mamoty card (ag^ VHwal Mwnocy; aold iapa f a i a<y) tUm piircdi ai ing K. you wM naad la 
Moalta Iha card. Saa *Irwiellilng a mamoiy card* (aaa page IS). 

• Batoe eonoacUng die Viauai Mamory to the cool i oll e r. change Iha Vlau^ Memory ta Oocfc or Fla modt. The 
memory card may tnaMuncUon In other modaa. Sae the VUmoI Mamoty operating manual ha huthar detaS*. 

« Cae only Saga atdhoitaad memory carda. 


Selecting a memory caro 


Srwn ina mcmery card you ararw lo aapiay on me icraan tram antertg me menwwy cam connceiaO w the 
contraler. 


1 

2 


Insert the memory card. 

Select File icon from the main menu 

(see page 11), then press the A Button (Enter). 


Tha rrmtery card tala c t ton tcraanaSbedUg la yad. 

^ Select the icon corresponding to the memory 
card whose file menu you want to display, then 
presa the A Button (Enter). 



I Memory card selection tcracw 



14 



SELECTING A FILE 


S rti e tflNtontfwmatnoiy CfdlofCCpiflnB.dtltlfc19.OC- 

On the memory card aelectlon screen (see 
page 14). select a Memory Card icon and 
press the A Button (Enter). 

The Wt menu tcrt tn wS be atpltycd 
^ Select the Icon corresponding to the file to be 
copied, deleted, etc., then press the A Button 
(Enter). 


1 



File menu screen 



Mwftibtf of Wcdtt yfd 

Tht mtmofy c«fd tclectlon town <■« be ditpleyed agsoi tf the memory card • rtmovtd whHc the Me menu is 
dispieyed. 

I ViMlIlHHiyssme (Vfigame) 

A Vtouel geme (VM geme) Is a mfcS^me played on the Vbuel Memory. 

VlauO Memory has the ^Mlty to accept downloaded mml-games from certain software discs for 
standalone play. See the operation manual for your software program W see If this feature Is 
available. 
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Managing Game Files 


INITIAUSING A MEMORY CARO 


MOatoaDon I* ttie pranw fl( eTMlng al flte* uilno the ALL Kon. 

InWelbiCton t» iwceeeafy the IWet lime you u«« e menwiy card after purchaee o> eixn yw can no longec uae a 
memory card ioc tome reaton. There are alto tome t«ttlr>0t that can only be chatt0ed at ei lttaH it il en ■nw: leott and 
color. Thcae two teoinft can be uacd to help J Wfeten U a i e one memory card from another. 



Conflrm that you want to delete all files by 
selecting “Yes*' and pressing the A Button 
(Enter). 



4 


Select an Icon and press the A Button (Enter), 
naate review the kona dbplayed on the tcreen. Uaine the OUectlocMl 
Pad or the Analog Thumb Pad. highUghl the ken you Hie and preaa the 
A Button (Enter) to choeae H. Chooae “Select* to cenSnue to the next 
diepley. 



16 
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Select a colour and press the A Button (Enter). 

>r%.e. IS.- . .4c .,:. I ■><. r.1 r*! OW KfWt (Mng M* OlKCtlOnd 

PM or wia Analog ihume PM, nighUght the colour you Ml* and prcH the 
A Button (Cnttr) to chooM S. Qiooee "Select ' to conttnuc to the next 
dMIey. 



6 


Confirm your choice of colour and kon. Select 
"Yes” and press the A button (Enter). 


The memory card wll be inWallied. A compleiton m eaae g e It atpleyed 
ftaa* the A Button lo 00 bock to the Bto menu toeen 



Lffgl 

• Toevetdany pow t ' l t demagedurtigthe In w a t leetlon proceae 

• Do not remove the ce n troi er conneetet horn the Oreemcati. 

- Do not remove or eonnea pertpheral equipment (eo- memory cetd*> from the con tr el e r. 

• DonotpowcrefforuivluptheOteemcaet. 

• The MUailtaiionpcoc*M*r*»et all o(0>e me* In a memory card. Be turc to thoroughly diediaSol the corttenU 
el the memory card before MSalWng K. 

« > dea l rad. copy lelec te d Met to another memory card bdore etatting themittalMatlan pr o c ri e , Seepage tfl. 




Managing Game Files 


COPYING RLES 



^ Select "Copy'* and press the A Button (Enter). 


3 


Select the destination memory card 
and press the A Button (Enter). 




m Select “Start Copying" and press the A Button 
Y (Enter). 

Al Mi pcM. you moy oho Miect “VW* Centeno' and proM (tw 
A Buoen (Emo) 10 vOw tho n* Inlennoeon on a poMbte dcMMflen 
^ tnamory card. Saiact *Cancal' and praM tha A or 6 Suttwi W mum to 
t ttta pravtoua icr oa n . A comptaBon maaaapt a dOplayad. Proaa tha 
A Bunon to tatum to tha flto manu tcrean. 



To avoid any pe i i ib li damapa during iha copying proca a a 

• Donotramovatha concroAtr connector from tha Oreamcaat 

• Do not remova or conneei pa rtp her O agulpmtni (ao- r nemoiy tarda) from tha eo nir oSo. 

• Do not power off or tatplug ttta Oreamcaat 
Copying la not poatMa In tha tdOowliig eataa. 

- Whan the Ma la a c opyorotactad Ha. 

• When tha Ma la a Vtaual Memory game Ma which la copyorotactad. 

- Whan there la not auffieiani fraa tpaca on dta doatlitatlon mamety card. 

- AVIaualMamorygamaMecannotbacopiadieadeall n atlonmamocycardSthafala 
a lr eady a MtualMamoty game Ma an tha daadnatton memory card 



You c«n Mew Mtocud IMm fi«m • Mtecud iMiTWfv eanL 


! 

I 

9 
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On the file menu ecreen. eelcct the file to be 
deleted and pres* the A Button (Enter). 



Select “Delete'' and press the A Button (Enter). 


After confirming the file, select “Yes“ and 
press the A Button (Enter). 

A cwnfWiHn a dWplayed. 

Vw A Sullen to rwum (o (he He menu *CTt«n. 



Once deleted.* (He cannot be retrieved. 

To avoid any poealble damage durtrtg the deletion proccu 

• Do not remove the controller cortnector from the Dreamcaat 

• Do not remove or conrwet peripheral equipment (*.g., memory cardi) from ttic controller. 

• Do rtot power off or urtphig the DreamcesL 


Selecting a group of files 

Selecting a group of fUea correspottdlng to the same game title 
If you pres* the X or Y Button on the controller instead of the 
A Button, you can select aO fUe* corraspoitdtng to the same 
game Utl* a* the hIghBghted nie Note, hosrever, that you 
cannot select executable Ales such as Visual Memory game flies. 
Press the X or Y Button once more to cancel the selection. 

Selacting *1 flics 

You can select all fBes In a metrwry card by salacilrtg the ALL Icon. 
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Listening to Music 


LISTENING TO MUSIC CDS 


Fkw hyn th« pow, th»n cMoge itx t < < rv <« tOn to tfwnn d 36. So your l iI xM Bn'i opw tfc j mtnial 

for informsUon on how to chonee chtnnoL 

y Press the OPEN button to open the disc door. 

^ Press the music CD down as shown until it 
clicks In place. 

^ Manually press the disc door shut until It 
locks In place. 


^ Press the POWER button to turn on the power. 
Th* muolc CO pitying t ow n •> bt dbploytd tutemMlcolly ofte 
lh« DretrrKMt dtmo tcreen It tfspityed. 


To dbplay the muak »<nM from ttw main m«au (Mt page II) 
SeiKt Vm MuHC Kon tflcl p>«M lh« A Bunon. 



I AcsuUonl 

* Oponing iho OOc door tftot tht Orot m et t i powtr t» turned oW It e«f»iT»tly dtttgtrout ttoee iht ditc wW conUnuo 
tplnning M high tpced w«houl iht brake lo tlow ■ Sown 

* DonottouchihodUcwhgttt It tplnning. Doing tocouldrcMitlInpertenal Ir^ury or damtgatolhedltcotthc 
OratmettL 

* Do not ptaet down fo(c«fu>y on th« dUc dilv« hub. Doing to ecuM rotull In Iripjry or dtmagt the Drtt m c at t 


!>..> noc touch the Analog Thumb Pad. Ttiggar L or Ttfggtr R on the conindlar while (umlitg on (ha power. Doing eo 
could caute the D r ea mc a rt » meguttetton tince the concioler wM net be kw rt ellt ed property. 
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Music »cr«eft 




tspsot diiploy 

(tjt) RapMlmrrintMek 


StMU p(*|«<9 o( pauMM ttw 
Mefc « «>* CD « ptaytn*. 


R*p*«t (rspsa* play) 


Rcpwu Sw cumiK Hack er trscla. 
pttra cyclM b«t«wn Ow npMl inedn «ach 
Ona M Sutton p pmMd M fekm 
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Changing Various Settings 




On the main menu (see page 11), select the 
Settings icon and press the A Button (Enter). 

tTx tcOno* tercan wU be dtopiaytd. 


2 


Select the parameter you want to set and 
press the A Button (Enter). 

The ecreen tar MtUne the le tacled panmeMr Ml t>e <l»play«d. 





Setact the dMired 
diepley lengueoc 
horn the feSo«ln 0 . 
Jepeneee. EneWi, 
Ocuuch, rrencab. 
EapeAoLIMano 


ScOng auto ttwl 



Dste/TIme ••••••••eeeeeeeeeeee« 

- ----- — , Changethe 

Dreamcast date and 
tfcne. The eontreSer 
acttotM ere the tame 
aa iheae daicrfbad In 
Setttog the Dale and 
Time (toe page 10). 


Auto Start -ON* 

With the Mtnng. the game lerean h dtaplayed 
aiMomatleaty when a Dreameaaion^ diac aueh aa a 
game dtocia Inaeitod in Dreamcaw. 

Auto Stan 'OFF 

VAh thia aettlng. It la neceiaary to aatact the Play ieen 
or MuaM Icon on the tnato menu after tnaefling a dtac 
by pi ea atn g toe A Button. 





Sy nc hro nlaa the memory card decfc(a) eriOt the 
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Error Messages 

FBe manaflement 

Error mesaage 

Meaning of message and what ta do 

No mamoty card found. 

• A memory card la not connected to the controller. Insert « memeiy 
card into a conirolcr expansion socket. 

• A controBer la not cormeewd to the Draemcaal. Connect a corKroBer 
properly to the Oreemeest. 

• You may be using an unauthorised memory card. Only use Sega 
authonsad merrrory cards. 

The desdnatloo Memory Card U full. 
Unable to copy. 

• (Mete some RIesftom the desUnatkmrrramory card to free up space 
and try copyif^ again. Aliematively. reptace the current destination 
memocy card wRh one that has sufltctem free space. 

The deaUnatlon Mentoty card la not ready. 
UnaWe to copy. 

• The destination memory card Is no longer usaWc for seme reason. 
WOaBse the menrery card and try copying again (Mtlablng the 
metrtory card wM erase aB ol the Hies on R). 

The memory card cannot be uaed unB aU 
niea have been deletad. 

• The desUneuonmetrKKy card cannot be used for some reason. 
InKieBse the memeiy card and try copying again (initialising the 
nttmory card wfl erase si ef the files on R). 

The command waa not completed due to a 
memory card being removed/lnaerted. 
Check eanl(s) and ny agaltr. 

• The menwry card currently under command was renroved. a 
memory card was Irrsetted Into the sarrte ControBar as the nvemory 
card currently urtder conwnaitd or the ControMsr for lha memory 
card currently under command was discorwtacisd from Ihe 

Dreameest 

Thla Ale canrtoi be copied. 

• This Me Is copy-protected: K cannot be copied. 

Thla game does not aupport the AV cable 
currently connected to the main console. 
Turn ell the power and replace the cable. 

• The type of AV cable currently cemweted to the Dreamcasi is itec 
supportad by the softwett- Please retrtove the AV cable currenlly 
connected and replace r wtih a type supported by the software. 

Game Playing 

Error message 

Meaning of message and what to do 

Pteaae Insert game disc. 

• This message Is displayed If the Play Icon Is selected when a garrte 
disc h not Irtsarted In iha Dreamcasl insert a game disc in lha 
proper orientabon. 


If • m«4Mg« dHferant from thoM pm«nted abov* la Oapjayed, contact Sana'a Cuaiomaf Sarviea. Contact 

InlormaUen can be found on the Guarantee Card. 


Troubleshooting 


Your DrMmcM may not r«<|uM rapMr Mtvtce in cmcs luch *$ ihoM daa cn feaJ below Before contectlrtg Sega'* 
Cummer Service, pleeee go over the check* bctow. 


DreamcaM 


ProMam 

What to check 

What to do 

IIMWK»***t 

The DreemcM le le 

• Are the air hole* blocked? 

• Turn off the power and tagilug the 

p.4.5 

hot you cannot 

1* Che DreamcaM ut at an angle? 

power cable from the oulbl Nan. 


latmi. 

ham Meat to enythtng that 
radial** hast? 

b ek blowing out of the fan vere? 

Itavt Pm OtaamcaM Me ixPI a coob 
down. Then tM the OraemceNM an 
wprovsd loeatloo. tf no air b cenMig 
out of the fan venL do net ute the 
DreanKcet. Contact Sega'* Cuatomar 
Service. 


^owcr tuppfy 




Problem 

What to check 

WhMtodo 

RMurmyear 

T>ie dele and bme 

• bthbthelbMianeyouhawuaed 

• The tartwgaeble beam haelaetaa 

►10 

tctting eeraene 

the OraamceM Mr>e« pwchaMng a. 

charge. Connect the DreamcaM to an 


mgteyed each tane 

or Pw Ural dm* rdlai art extended 

eutiMertd turn an the power. Charge 


tfic power wtxaned 
an 

period el not Mbtg a? 

Pie leduugeable batt^ for M laaM 
twohourv 

• V the date and dme wtling tcreen b 

MM dbpbyed after the rechergeabb 
babdty ha* baeti charged, oeraacl 
Sege'* CuMomer Service. 


The OraamceK doe* 

• btt>* power cable properly 



net turn on when the 

conmrned? 

Pi* DreamcaM and the ouPM- 

p.4.7 

POWER budonh 

* Are you uMftg a Sega atafrorbed 

• Only ua* a Saga authottaad power 


preeied. 

power cm*? 

cable 


Operation 




PieMeui 

Whaile check 

Whattodo 

iiMw**c*a*a* 

The gem* doe* nol 
«an«hen*<t*cl» 

• bthemepropntyieand? 

• SacurMvtaiiPiaWaclnpItcewlPiihe 

Pl2 

Meitad. 

• Arethaccanyflngarprtnlaerdbton 
the Mac? 

• Cban pw undenide of the dec a4Pi * 
MorabeughI CO cleanar or Mmltr 



• b the lam inaidc Pic dlec door ditty? 

• CbMsthebMwahaMerabeuWitbn* 
cbwitr far pbMIe bnaaa 

►5 


• b the type of dbctukable for your 
OreemcaM? 

• UteDreamcaM'Onlyteflweredbcsthai 
baM the mark 



• bewioaiarieciieOfF? 

• SaiautoMaftwOn 
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• Oeae the «ami pretirm occur w«Pi 
ocher Draamcaatdbce? 

• b the dice acratehtd? 

• Cal Saga'* CuMomer ServM*. 


The cordroler doe* 

• 1 . Ili« r.-inti.-a«r 

• Properly connect pi* concroiM to a 



to e control port on the OreemcaM? 

control pot before turning on Pte 
power. 

1 


• P panphetM aquipmani b 
connecead to a cencroatr Mipanaien 
aocket an Pto controler. b a 
properly conteclad? 

• Proparly connect P)* pcfiphtral 
equlpmenl after reeding the opereang 
mer^forPtoperlphetetequipmenc. 

pA. 14 J 

£ 

S’ 


* Are you touching Pac Analog 

• TianeC the power, then turn (bock on 

P-iaiiot^ 


Thu^ Pad, Triggat L or Trigger R 
on the coraroHer when you turn die 
power on? 

withoui touching the Analog Thwnb 
Pad. Tdggar L or Trigger R 

5* 

j 


• bihe padpharal Sega eulhoriatd? 

• Only uee Seg* authorued DteanwaU 

- 9 

A 
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VMeo and aiMflo 



> raa other pwiMimi. unplug dw p ooe r cable tnm Me otAM artd cemact Sega'* Cudemr Sanrie*. 


Ratings and SPECincATiONS 


l>aa«ta«pply AC220 V lo 240 V. 90 Hi/«0 Hi 
Wattage Approumataty 2? W 

(Jtageanvlrenmcnt Temparabee: 5to35*C 

HurrWIiy 20to90SRH 

(no Cttndanaanon) 


Weight 


Apptaumately 190 « 199.0 
a790mm(WaOaH] 
Approximately 10 kg 


The 'Rattnga and SpecWcattona* label la located on the bottom of the DreamcasL 
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A AVERTISSEMENT SUR les RISQUES D’EPILEPSIE 


A lire avant toute utilisation d'un jeu video par vous*meme ou votre enfant. 

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'epilepsie ou d’avoir des pertes de conscience a la vue 
de certains types de lumieres clignotantes ou d'elements frequents dans notre environnement quotidien. Ces 
personnes s’exposent a des crises lorsqu’elies regardent certaines images teievisees ou lorsqu’elles jouent a 
certains jeux video. Ces phenomenes peuvent apparaitre alors meme que le sujet n'a pas d’antecedent medical ou 
n’a jamais et^ confronte a une crise d’epilepsie. 

Si vous-meme ou un membre de votre famllle avez deja presente des symptomes lies a I'epilepsie (crise ou perte 
de conscience) en presence de stimulations lumineuses. veuillez consulter votre medecin avant toute utilisation. 
Mous conseillons aux parents d’etre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux video. Si vous-meme 
ou votre enfant presentez un des symptomes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des 
muscles, perte de conscience, trouble de Torientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez 
IMMEDIATEMEMT cesser de jouer et consulter un medecin. 


Consignes d’utilisation 

• Eloignez-vous le plus possible de I’ecran de television en vous asseyant aussi loin que le permettent les cables 
de la console. Mous vous recommandons de vous asseoir a deux metres au moins du televiseur. 

• Me jouez pas si vous etes fatigue(e) ou n'avez pas assez dormi. 

• Assurez-vous que la pi^ce dans laquelle vous jouez est bien eclairee. 

• Lorsque vous jouez a un jeu video, reposez-vous au moins dix minutes par heure de jeu. 
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AVERTISSEMENT 


Le non*respect des avertissements assortis de ce symbole risque 
d'engendrer un choc ^lectrique et de provoquer de s^rieuses blessures 
corporelles, voire la mort. 


M'obstruez pas le ventilateur. ni les Events. Assurez- 
vous que le ventllateur, qui est situe sur le cote droit 
(vue de face) et les events, qui se trouvent a I'arriere, 
sont disposes a 1 0 cm au molns des murs. 

Me placez pas la console Oreamcast dans les lieux 
suivants : 

■ Ueux ou la console Dreamcast est disposee pres 
d’un mur ou d'un meuble. 

- Sur un edredon ou un coussin 
Me recouvrez pas la console Dreamcast d’un bout de 
tissu. Si le ventllateur ou les events sort obstru^s. la 
console Dreamcast est susceptible d'etre en surchauffe et 
de provoquer un incendie ou un choc electrique. 


Event 



Event 


Placez la console Dreamcast sur une surface plane. 

Si la console n’est pas d'aplomb pendant son utilisation, 
elle sera en surchauffe, ce qui risque de provoquer un 
incendie ou de perturber le fonctionnement de I’appareil. 



Me demontez pas la console Dreamcast et n'essayez pas 
de la modifier. 

Ces manipulations sont dangereuses et risquent de 
provoquer un choc dectrique. 

Me regardez jamais directement la lentille situee a 
I'interieur du compartiment CD. 

Votre vue pourrait etre endommag^e si le rayon laser 
entre en contact avec vos yeux pendant la lecture du CD. 
(Jtilisez uniquement des prises de courant a usage 
domestique. 

Me reliez pas la console Dreamcast d une source de 
courant ne fonctionnant pas sur 220 6 240 volts, en 
courant alternatif. L’utilisation d’un voltage different peut 
engendrer un incendie ou un choc electrique. 

M'inserez pas d'objet dans les events. 

Cela pourrait produire un choc electrique ou perturber le 
fonctionnement de I’appareil. 

Me branchez pas le cable d'alimentation avant d'avoir 
connecte ensemble la console Dreamcast et les 
peripheriques. 

Me branchez pas le cable d'alimentation avant d'avoir fini 
de connecter les autres cables a la console Dreamcast. 
Mettez hors tension tous les boutons et interrupteurs des 
equipements t^levisuel et audio connectes. En laissant 
ces appareils sous tension, vous risquez de provoquer un 
choc electrique. 


• Evitez d'utiliser et de placer la console Dreamcast dans 
des endroits tres humides ou poussiireux. 

Cela risque de provoquer un incendie, un choc electrique 
ou de perturber le fonctionnement de I’appareil. 

• Me placez pas la console Dreamcast sur un objet 
produisant de la chaleur. 

Le fait de placer la console sur un objet produisant de la 
chaleur, tel qu’un magnetoscope, un appareil audio ou 
une television, risque de provoquer une surchauffe de la 
console, d'engendrer un incendie ou de perturber le 
fonctionnement de I'appareil, 

> M'ub'lisez pas et ne placez pas la console Dreamcast pris 
d'une flamme nue. 

M'utilisez pas et ne placez pas la console Dreamcast pres 
d'une flamme nue et ne placez pas. sur cette console, 
d'objets allumes ni inflammables, tels que des bougies ou 
de I'encens, etc. 

• Me placez pas, pres de la console Dreamcast. de 
recipients contenant de I'eau ou d'autres liquldes. 

Si le liquide se repand et penetre dans la console ou que 
cette derniere entre en contact avec un liquide 
quelconque. un incendie ou un choc electrique risque de 
se produire. Si un liquide se repand pres de la console 
Dreamcast. debranchez immediatement cette derniere. 

• Lorsque vos mains sont mouiliees. ne branchez et ne 
debranchez pas la prise de courant reliee a la console. 

Cela risque de provoquer un choc electrique. 

• Me touchez pas les terminaux, connecteurs, ni ports avec 
vos doigts et verifiez qu'aucun composant metallique 
n’entre en contact direct avec eux. 

Cela risque de provoquer un choc electrique ou de 
perturber le bon fonctionnement de la console. 

• Les utilisations sulvantes du cable d'alimentation sont 
proscrites car eties risquent de provoquer un incendie ou 
un choc Electrique. 

• Modifier ou chauffer le cable d'alimentation 

- Endommager le cable d'alimentation 

• Tordre ou tirer de maniEre intempestive sur le cable 
d'alimentation 

- Mouer ou entortiller le cable d'alimentation 

- Placer des objets lourds sur le cable d'alimentation 

• Maintenez la prise lors du debranchement du cable 
d'alimentation. 

Le fait de tirer sur le cable d'alimentation risque de 
I’endommager et de provoquer un incendie ou un choc 
electrique. 

• Lorsque vous deplacez la console Dreamcast. 
debranchez tout d'abord ie cable d’alimentation de ia 
prise de courant. Me tirez pas sur le cable d'alimentation 
et ne deplacez pas la console lorsque le cable 
d'alimentation est raccorde a la prise. 

Cela risque d'endommager le cable d'alimentation et de 
provoquer un incendie ou un choc electrique. 

« (Jtilisez uniquement les peripheriques Dreamcast 
autorises. 

Les periphEriques non autorisEs n'ont pas EtE testEs par 
Sega et sont susceptibles d'endommager votre console 
Dreamcast. Sega n'est pas responsable des dommages 
et des blessures occasionnes par I'utilisation de 
periphEriques non autorisEs. 

IMPORTANT - PRODaiTS LASER 

La console Dreamcast est un produit laser de catEgorie I . 
Les lasers entrant dans cette catEgorie sont dERnis 
comme des dispositifs emettant des taux de radiation 
"au-dessous desquels les risques biologiques n’ont pas 
ete etablis." 

Mise en garde • L' usage de commandes, de reglages ou 
de fonctions autres que ceux spEcIfiEs dans ce manuel 
peut produire des radiations dangereuses. 
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/K WISE EN GARDE 


Le non-respect des avertissements assortis de ce symbole risque d'engendrer un 
choc dectrique. de provoquer des blessures corporelies. d’endommager le materiel 
et de creer des accidents. 


Avant de retlrer le CD. attendez qu'il ait flni de tourner. Si 
vous essayez de le retirer avant qu'il ait fmi de toumer. vous 
risquez de vous blesser et de rayer le CD. 

(Jtilisez uniquement des CD circulaires. Les CD qui ne sont 
pas circulaires ne s'arreteront pas de toumer. meme 
lorsque le compartiment CD est ouvert. et cela risque 
d'entrainer des blessures. 

Quand vous n'utilisez pas votre console Dreamcast. 
n'oubliez pas de debrancher le cable d’alimentation de la 
prise de courant. Si vous ne debranchez pas le cable 
d'allmentation. vous risquez de provoquer un incendie ou 
d'endommager la console Dreamcast a la suite d’un coup 
de tonnerre ou en cas de surtension. 



Le CD n'a pas fini de toumer 


Precautions 

d'utilisation 


Conformez-vous aux precautions listees ci-dessous lorsque vous utilisez 
votre console Dreamcast. Le non-respect de ces precautions risque 
d'endommager votre televiseur et votre console ou de perturber leur bon 
fonctionnement. 


Environnement a respecter lors de chaque utilisation 

• Evitez d'utiliser ou d'entreposer votre console dans les lieux 
mentionnes ci-dessous. Le non-respect de ces consignes 
risque d’endommager votre console Dreamcast ou de 
perturber son bon fonctionnement. 

- Endroits exposes aux rayons solaires et endroits places 
pr^s d'un radiateur ; sur les ventilateurs ou toute autre 
zone tres chaude. 

- Endroits ires froids 

- Endroits directement exposes a la fumee. notamment 
pres des surfaces de cuisson 

- Endroits poussiereux 

- Endroits humides et endroits oCi de I'eau est ulilis^e. dont 
les salles de bains 

- Surfaces inclin^es ou instables 

- Endroits soumis a des vibrations ou a des mouvements 

• De la condensation risque de s'accumuler sur la console 
Dreamcast lorsque cette derniere est soumise a de 
brusques changemenls de temperature. Le cas echiant. 
laissez la console s'adapter a la nouvelte temperature 
(pendant une heure environ) avant de I'utiliser. 

Manipulation de la console Dreamcast 

• Me faites pas tomber la console Dreamcast et n'appliquez 
pas de force importante sur cette derniere. ni sur aucun des 
composants foumis avec la console ou relics a elle. 

• Ne forcez pas sur le compartiment CD. 

• Me touchez pas la lentille situee a I'interieur du 
compartiment CD. 

• Me repandez pas de liquides a I'extarieur. ni a I'interieur du 
compartiment CD et ne faites pas tomber d'objets 
inflammables dans le compartiment CD. ni a proximita de 
ce dernier. 

• M'oubliez pas de reformer ie compartiment CD pour Oviter 
tout dapdt de poussiare sur la lentille. 

• Avant de deplacer votre console Dreamcast. retirez le CD 
qu'elle contient. 

• Faites en sorte que les terminaux. connecteurs et ports ne 
se salissent pas. 

• Lots d'une partie. n'inserez pas de manette. ni de 
peripheriqucs. et n'en retirez pas non plus. 

• Utilisez uniquement les logiciels et peripheriques qui sont 
compatibles avec la console Dreamcast et agrees par Sega. 


Cable d'alimentation 

• Utilisez uniquement te cable d'alimentation foumi avec la 
console et adapte specialemenl a cette derniere. 

• Verifiez que la prise de courant n’enlre pas en contact avec 
des objets m6talliques. ni de I'eau. 

Mettoyage 

• Lors de chaque nettoyage de la console Dreamcast. 
conformez-vous aux instructions mentionnees ci-dessous. 

■ Mettoyez le boitier de la console avec un chiffon doux 

impregna d’eau ou de detergent neuire dilue. Essorez 
compiatement le chiffon avant de nettoyer le boitier. puis 
essuyez-ie a I'aide d'un chiffon doux et sec. 

• Avant de nettoyer la lentille situee a I'interieur du 
compartiment CD. debranchez le cable d'alimentation et 
tous les autres cables. Mettoyez ensuite la lentille avec un 
nettoyant specifiquement adapte aux lentilles en plastique 
(disponible dans les magasins specialises). 

- Avant de nettoyer les terminaux. connecteurs et ports, 
debranchez le cable d'alimentation et les autres cables. 
Essuyez ensuite ces composants avec un chiffon doux et 
sec. 

- N'utilisez jamais de produits chimiques de type benzene 
ou diluant pour nettoyer votre console Dreamcast. 

CD 

Utilisez exclusivement des CD compatibles avec la console 
Dreamcast ou des CO audio. M’utilisez pasde CD aux formes 
bizarres (ex ; CD en forme de coeur ou d'etoile). 

Mote a i'intention des detenteurs de televiseurs de projection 
Les images fixes risquent d'endommager. de mantere 
permanente. le tube cathodique ou de marquer la substance 
fluorescente du tube a rayons cathodiques. Les jeux vidao ne 
doivent pas etre utilises de maniere repetee ou prolongee sur 
les televiseurs de projection grand ecran. Avant de jouer sur 
votre televiseur de projection, consuitez le manuel de votre 
televiseur. 

Mise au rebut 

La console Dreamcast et ses peripheriques sont 
constitues de metal et de plastique et ne doivent done 
pas etre brCiles. Si vous devez metlre au rebut votre 
console Dreamcast ou ses peripheriques. conformez- 
vous aux instructions de votre localite. 
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NOMS DES COMPOSANTS / CONNEXION DES PERIPHERIQUES 


Vue de face de la 
console Dreamcast 


Compartiment CD 


Boufon POWER 

Pour metlre la 
console Dreamcast 
sous et hors tension 

Indicateur Power- 

11 s’allume lorsque 
I'appareil est sous 
tension. 


Connecteur de 
la manette 

Branchez le connecteur en 
vous assurant que le cote 
plat est dirige vers le haut. 


Cable de 



Bouton OPEN 

Pour ouvrir le 
compartiment CD 


Manette 



Ports de commande A d D 

Certains logiciels et certains parametres 
ne fonctionnent pas sur certains ports. 


En inseranl une carte memoire (vendue 
separement) dans le port d’extension I ou 2. il 
est possible de sauvegarder et de gerer les 
Hchiers de jeu. 

Si quatre manettes sont reliees a la console 
Dreamcast. il est possible de gerer jusqu'a huit 
cartes memoire. 


'Bouton X Port d'extension 1 Pert d'extension 2 



Bouton I Bouton 

onologique D | anologique G 

Pour maintenir en place la cable 
de la manette, vous pouvez 
I'inserer dans cette encoche. 


“Visual Memory" constitue un type particulier de carte memoire. Lorsque cette carte est utllis6e. 
I'abreviation "VM” est parfois affichee a I'^cran et correspond a "Visual Memory", 
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Noms des composants / Connexion des peripheriques 



Prise de 
telephone 


Event 

Ne pas obstruer. Port AV 


Port 

d'aiimentation 


Vue arriere de la 
console Dreamcast 


Port serie 


/K Avertissement 

Avont de raccorder le cable 
d'olimentation a lo prise, 
assurez-vous que tous les 
cables ont ete raccordes d lo 
console Dreomcost. Le non- 
respect de cette instruction 
risque de provoquer un choc 
diectrique. 


Raccordement a un televiseur/moniteur et a I'antenne 
Si un cable d’antenne est branche sur votre televiseur {ou si vous avez 
la l^l^vision par cable), utilisez I'uniW HF (RF) Dreamcast. (L'unit6 HF 
(RF) est livr^e avec les produits destines au Royaume-CJni. Elle est 
vendue separement pour les autres pays.) 

1 . Ddbranchez le cable d'antenne du t^ldviseur et branchez-le au port 
-ANT IN- del’unite HF(RF). 

2. Branchez le cable -TV OOT- de I’unite HF (RF) au tdleviseur. 

3. Branchez le cable -A/V IN- de I'unite HF (RF) au port AV au dos de 
la Dreamcast. 



Raccordement a un televiseur raccorde par I'intermediaire 
d'un magnetoscope 

Si un magnetoscope est deja branche entre I'antenne et votre 
televiseur. vous pouvez encore raccorder la Dreamcast en utilisant 
I’unite HF (RF) Dreamcast. (L'unite HF (RF) est livree avec les 
produits destines au Royaume-(Jni. Elle est vendue separement pour 
les autres pays.) 

1 . Debranchez le cable d'antenne du televiseur. et branchez-le au port 
•ANT IN- de l’unite HF (RF). 

2. Branchez le cable -TV OUT- de l'unite HF (RF) au televiseur. 

3. Branchez le cable -A/V IN- de l’unite HF (RF) au port AV au dos de 
la Dreamcast. 

Reglage du canal du televiseur 

1 . Reglez le televiseur sur le canal 36. 

2. Placez le commutateur de canal de l’unite HF (RF) sur 1 (Royaume-Uni seulement)/G (tous les autres pays). 

3. Allumez le televiseur et faites un reglage fin pour obtenir la meilleure image. 

Si votre televiseur comporte une fonction de reglage fin automatique (AFC), desactivez-la et reglez I’lmage 
manuellement. Toutefois, si I’ecran de votre televiseur couleur devient noir et blanc lorsque vous desaclivez I’AFC, 
laissez I'AFC active. 



Raccordement a un televiseur au moyen d’un cable peritel 

1 . Connectez la section la plus courte du cable peritel stereo au port AV au dos de la console Dreamcast. (Le cdble 
peritel est livre avec les produits destines a la France. II est vendu separement pour les autres pays.) 

2. Connectez la section la plus longue du cable peritel stereo d votre televiseur. 

3. Selectionnez I’entree audio/video sur votre televiseur ou moniteur pour utiliser votre console Dreamcast. 
Certains televiseurs selectionnent automatiquement cette entree lors de la mise sous tension de la console 
Dreamcast. 

• Certains televiseurs peuvent comporter plusieurs prises peritel. Consultez dans ce cas le manuel d’instructions du 
televiseur et branchez le cable peritel a la prise qui prend en charge I'entree RVB. Notez que la sortie video de la 
Dreamcast ne s’affiche pas si vous branchez le cable peritel a une prise qui ne prend pas en charge I’entree RVB. 

30 




• Pour beneficier du son slereo integral, reliez votre console 
Dreamcast a un t^leviseur stereo. 

• Le son est initialement regl6 sur mono. Changez ie reglage du son 
sur stereo. (Voir page 44.) 

• Lorsque vous utiiisez un cdble PERITEL stereo, certains teieviseurs 
affichent une bordure noire du c6t6 gauche de T^cran de television. 


Raccordement a un televiseur a (’aide du cable AV stereo et de 

I'adaptateur peritel (fourni. sauf en France et au Royaume*Clni 

oCi il est vendu separement) 

1 . Raccordez ('extremity a une seule fiche du cable AV stereo au port 
AV au dos de la Dreamcast. 

2. Raccordez I'extremite a trois fiches du cable AV stereo a 
I'adaptateur peritel (fourni) en branchant les Fiches a des ports de 
meme couleur. 

3. Raccordez I’adaptateur peritel (avec le cable AV stereo raccorde) 
au televiseur. 

4. Lorsque vous utiiisez la Dreamcast. reglez votre televiseur sur 
I’entree audio/video. 




* La fonction de selection automatique d’entree video de votre televiseur a prise peritel ne fonctionne pas avec 
cette combinaison cable/ adaptateur. 

* Le son est initialement regie sur mono. Changez le reglage du son sur stereo. (Voir page 44.) 


Raccordement a un televiseur avec entrees audio/vldeo 

1 . Raccordez I'extremite d une seule fiche du cable AV stereo au port 
AV au dos de la Dreamcast. 

2. Raccordez Textremite a trois fiches du cable AV stereo comme suit ; 

- connectez la fiche jaune 4 la borne video du televiseur ; 

- connectez la fiche blanche a la borne audio (gauche) du 
televiseur : 

- connectez la fiche rouge a la borne audio (droite) du televiseur. 

(Si votre televiseur ne comporte qu'une seule borne audio, 
connectez alors la fiche blanche a la borne audio du televiseur.) 

Le son est initialement regie sur mono. Changez le r6glage du son sur stereo. (Voir page 44.) 

/tv Avertissement 

Emplacement de la console Dreamcast 
Placez votre console aux endroits mentionnes ci-dessous. Le non-respect de cette consigne risque de provoquer un 
incendie ou d'endommager la console. 

• Surface plane 

• Endroit n'obstruant pas les events 

• Lieu eloigne de toute source de chaleur. Ne placez jamais votre console Dreamcast sur un televiseur. un 
magnetoscope, ni pr^s d'un radiateur. 

Ne placez jamais votre console Dreamcast dans un meuble ou autre endroit herm^tiquement clos car cela pourrait 
endommager la console. 



Lentille 

• Ne regardez jamais directement la lentille a I'interieur du compartiment CD. 

Le rayon laser qui est active lors de la lecture du disque est dangereux pour les yeux. 

• Ne touchez pas a la lentille situ^e a I'interieur du compartiment CD. Si la 
lentille se salit, elle ne sera pas en mesure de lire les CD de maniere adequate 
et cela risque de provoquer des defailtances. 

Cf. page 28 pour prendre connaissance des pr^autions de nettoyage. Sega 
n’est pas responsable des dommages engendres par les tentatives de 
nettoyage de la lentille. 



Lantille 
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Avant d’utiliser la console Dreamcast 


REGLAGE DE LA DATE ET DE L’HEURE 


Un ecran permettant de regler la date et I'heure s'affiche lorsque vous mettez votre console Dreamcast sous tension 
pour la premiere fois ou lorsque vous la mettez sous tension apres Tavoir eteinte pendant une longue periode. Les 
informations sont initialement en anglais, mais vous avez le choix entre 6 langues differentes (Cf. page 44). Les 
affichages representes dans cette section sont ceux qui apparaissent si vous avez choisi le fran<;ais comme langue. 
Quel que soit I'etat de la date et de I'heure ou de la batterie rechargeable, la Dreamcast conservera la langue que 
vous avez choisie. 


Appuyez sur le bouton POWER pour mettre la 
console sous tension. 

Apres r^cran d’introduction de la console Dreamcast. vous verrez 
automatiquement s’afficher I’ecran de reglage de la date/de I'heure. 
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Reglez la date et I'heure. 

Gtilisez la croix multidirectionnelle (ou le stick analogique) vers la 
gauche ou la droite pour passer entre la date et I’heure et utilisez les 
vers le haut et le bas pour effectuer le reglage requis. La date prend 
la forme suivante : jour (jj) / mois (mm) / ann^e (aaaa). 



Appuyex vers lo droite ou lo gauche pour changer de champ. 
Appuyez vers le haut ou le bos pour augmenter ou diminuer les 
porometres numeriques. 


Pour annuler/ Pour 
retourner a I'ecran 
precedent 



- Entree/Pour volider 
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Apres avoir regie la date et I'heure. selectionnez 
"Selection” et appuyez sur le bouton A (Entree). 



iJBas 

• Si vous ne reglez pas la console sur I’heure exacte, la console risque de ne pas fonctionner normalement. 

* Lors de la mise sous tension de la console, ne touchez pas au stick analogique. au bouton analogique G. ni au 
bouton analogique D de la manette. La console Dreamcast ne serait pas correctement initialisee, ce qui risquerait 
de perturber son bon fonctionnement. 


Recharger la batterie 


La console Dreamcast est pourvue d'une batterie 
rechargeable qui sert a sauvegarder les informations 
comme les parametres de la date et de I’heure. 

Lors de votre premiere utilisation de la console 
Dreamcast. nous vous recommandons de charger cette 
derni^re pendant deux heures environ. Lorsque ia 
batterie a ete chargee pendant deux heures. les 
parametres de la date et de I’heure sont conserves 
pendant 20 jours environ. 
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Charger la batterie rechargeable 

• Pour charger la batterie. reiiez la console Dreamcast 
a la prise de courant et mettez la console sous 
tension. Le chargement s'effectue normalement. 
meme lorsque vousjouez. 

• Si la batterie ne se charge pas normalement. 
contactez le Service Clientele Sega. 




Utiliser le menu principal 


Le menu principal permet d'acceder aux ecrans de jeu. de gestion des fichiers. de musique et d’options. II n est pas 
necessaire de passer par le menu principal pour acceder aux jeux normaux. ni pour ecouter des CD audio. 
Lorsqu'un CD est place dans la console et que cetle derniere est sous tension. I'ecran de jeu ou I'ecran de musique 
apparait automatiquement a condition que I'option de demarrage automatique soit sur “activ6" (Cf. page 44). 
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Pour selectionner une icdne, utilisez la croix 
multidirectionnelle (ou le stick analogique). 


Selection des 
icdnes 


2 Pour valider votre choix, appuyez sur le bouton A. 



* En selectionnant I’icone des reglages. vous pourrez modifier plusieurs parametres (Cf. page 44). Les affichages 
representes dans cette section sont ceux qui apparaissent si vous avez choisi I’anglais comme langue. 


Menu principal 

Pour voir cet ecran, mettez la console sous tension sans inserer de CD. 



Icdne de }eu 

Pour commencer 
une partie. 

(Cf. page 34). 


kdne de musique 

Pour afficher I’ecran de 
musique (Cf. page 42). 
Cet ecran jjermet 
d'ecouter des CD audio 


Date et heure 


Icdne des fichiers 

Pour afficher i'ecran de selection des 
carles memoire (Cf. page 36). Cet 
ecran permet d'effectuer diverses 
procedures de gestion des fichiers. 
dont la copie et I’effacement de 
fichiers sauvegardes et I'initiaiisation 
d'une carte memoire. 

icdne des reglages 

Pour afficher les ecrans d'options 
(Cf. page 44). Cel ecran permet de 
modifier certains parametres dont la 
langue d'affichage. la date et I'heure, 
les parametres audio, ie demarrage 
auto et les parametres relatifs au 
reglage de I'heure et de la date des 
cartes memoire. 


Fonction d’economiseur d’ecran 


Si la console Dreamcast reste inactive pendant une 
periode predefinie. la brillance de I’ecran est 
automatiquement reduite et un economiseur d'ecran 
apparait afin de prevenir I'apparition d’une image 
dedoublee susceptible de s’inscrire de maniere 
permanente sur I’ecran du televiseur. 

• Si la console Dreamcast reste inactive pendant 10 
minutes environ : 

La brillance de I'ecran descend h 50 % de sa 
capacite environ. 

• Si la console Dreamcast reste inactive pendant 20 
minutes environ ; 

La brillance de I'ecran descend a 20 % de sa 
capacite environ et I’economiseur d'ecran apparait. 


Des que vous appuyez sur un bouton ou une touche, 
quelle qu'elle soit, I'ecran d'origine reapparait. 

Si la fonction deconomiseur d’ecran permet de 
prevenir tout dommage eventuel de I'ecran. veuillez 
noter que les differentes marques et modeles de 
televiseurs sont tous pourvus de fonctions et de 
caracteristiques specifiques. Vous ne devriez pas 
rencontrer de problemes quelconques. mais Sega 
n’est pas responsable des dommages eventuels subis 
par votre televiseur. Si vous decidez de faire une pause 
et de ne pas utiliser votre console pendant plus de 60 
minutes, nous vous recommandons d’eteindre votre 
televiseur. 
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Comment JOUER 


COMMENCER UNE PARTIE 


Allumez votre televiseur et selectionnez le canal vid6o sur votre televiseur. Pour la mani^re de changer de canal, 
consultez le mode d’emploi de votre televiseur. 


I Appuyez sur le bouton OPEN pour ouvrir le 
compartiment CD. 

^ Appuyez sur le CD (etiquette dirigee vers le 
haut) comme indique ci-contre, jusqu’a ce 
qu’il s'enclenche convenablement. 
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Refermez le compartiment CD et 
assurez-vous qu’il soit bien enclenche. 

Appuyez sur le bouton POWER pour 
mettre la console sous tension. 


Face portant 



Apres I’affichage du logo Dreamcast, la paitie est automatiquement 
Ianc6e. Si le jeu de commence pas automatiquement, verifiez I’oplion 
choisie pour le parametre de d6marrage automatique (Cf. page 44). 


• Lors de la mise sous tension de la console, ne touchez pas au stick analogique, au bouton analogique G. ni au 
bouton analogique D de la manette. La console Dreamcast ne serait pas correctement initialisee, ce qui risquerait 
de perturber son bon functionnement. 

• Certains jeux requierent I'utilisation d’une carte memoire (vendue s^parement) pour la sauvegarde des donnees. 
Cf. page 38 pour savoir comment initialiser les cartes memoire. le cas ^ch^ant. 


Pour afficher I'ecran de jeu a partir du menu principal (Cf. page 33} 
Selectionnez I’icdne de jeu puls appuyez sur le bouton A. 

\ y 
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Terminer une partie 


y Appuyez sur la touche OPEN pour ouvrir le 
compartiment CD. 

Attendez que le CD ail completement fini de tourner. 


2 Retirez le CD. 

Placez votre index ou votre majeur dans le trou central du CD puis 
soulevez le bord du CD a I’aide de votre pouce. 
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Ferinez le compartiment CD et appuyez sur le 
bouton POWER pour mettre la console hors 
tension. 



Changer de CD 

Pour changer de CD et continuer ^ jouer, fermez le compartiment CD sans eteindre la console apres avoir change 
de CD. Certains jeux requierent plusieurs CD. Pour changer de CD durant le jeu, conformez-vous aux instructions du 
jeu specifique. 


A 


Wise en garde 


Veillez a suivre la procedure adequate relative au retrait des CD. 

II est extremement dangereux d’ouvrir ie compartiment CD apres avoir eteint la console 
car le CD continue de tourner tres rapidement et n'est pas ralenti par le frein de la 
console. 

Me touchez pas le disque pendant qu’il tourne. Vous pourriez vous blesser et 
endommager le disque ou la Dreamcast. 

Me forcez pas sur le pivot de I’unite de CD car vous pourriez vous blesser ou 
endommager la console. 


Pivot de Punite 



Reinitialiser 


Si VOUS appuyez en meme temps sur les boutons A, B. X, Y et Start, la partie en cours s'arrete et I’ecran de litre ou 
le menu principal s'affiche. Le cas ech^ant, les donnees de jeu de la partie en cours ne SOMT PAS sauvegardees. 
Si vous utilisez une manette agr6e par Sega ne comportant pas ces boutons, consultez le manuei d'instructions de 
votre manette. 

Pendant une partie en cours 
La partie s'arrete et I'ecran de titre s'affiche. 

Pendant I'affichage de I’ecran de titre 
Le menu principal {Cf. page 33) s’affiche. 

lilBW 

■ II est impossible de reinitialiser la console lors de la 
sauvegarde des donnees ou lors de la lecture d'un 
CD. 

* Si vous reinitialisez la console pendant le jeu, les 
donnees du jeu en cours ne seront pas 
sauvegardees. 



Boutons A, B, X, et Y 

Bouton Start 
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Gerer les fichiers de jeu 


Pour sauvegarder et g^rer des fichiers de jeu (ex : copier ou effacer des fichiers), inserez une carte m^moire agre^e 
par Sega (vendue separement) dans le port d'extension 1 ou 2 de la manette. 

• Avant d’utiliser votre carte m^moire (ex : Visual Memory, vendu separement), vous devrez finitialiser. Cf. 
“Initialiser une carte m^moire” (Cf. page 38). 

• Avant de raccorder le Visual Memory a la manette. passez en mode Horloge ou en mode Fichier sur le Visual 
Memory. La carte memoire est susceptible de mal fonctionner dans les autres modes. Pour en savoir plus, 
veuillez consulter le manuel d’instructions du Visual Memory. 

• CJtilisez exclusivement les cartes memoire agreees par Sega. 


Selectionner une carte memoire 


Parmi les cartes memoire connectees h la manette. s6lectionnez celie que vous voulez afficher d I’ecran. 


1 

2 
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Inserez la carte memoire. 


Selection 
des kdnes 



Carte memoire 
(ex : Visual 
Memory, vendu 
separement] 


Selectionnez I’icone des fichiers a partir du 
menu principal (Cf. page 33), puis appuyez 
sur ie bouton A (Entree). 

L'ecran de selection des cartes memoire s'affiche. 

Seiectionnez I’icone correspondant a ia carte 
memoire dont vous voulez afficher le menu de 
fichiers, puis appuyez sur ie bouton A (Entree). 



Pour 

retourner 
d l'ecran 
precedent 
Entree 


Ecran de selection des cartes memoire 



Pourcentage de 
memoire utilisee 


Port 2 


Porti 


leone Arriere 

Lorsque vous selectionnez cette 
icone et appuyez sur le bouton A, 
l'ecran precedent (menu principal) 
s'affiche de nouveau. 


Nombre de blocs libres 


Manette 

Cet ecran affiche le port 
de commande auquel est 
relie la manette (parmi les 
ports A, B. C et D). 


leone des cartes 
memoire 

Les cartes memoire 
reliees au port 
d’extension I ou 2 
de chaque manette 
s'afflchent. Lorsque 
vous selectionnez 
une carte memoire 
et appuyez sur le 
bouton A (Entree), 
vous voyez s’afficher 
l'ecran de menu des 
fichiers (Cf. page 
37). Vous pouvez 
alors acceder aux 
fichiers sauvegardes 
sur la carte memoire. 
Lorsque I’icone du 
sablier s’affiche, cela 
signifie que la 
console essaie de lire 
le contenu de la 
carte memoire. 
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SELECTIONNER UN FICHIER 


Seiectionnez les fichiers sauvegardes sur la carte m^moire pour pouvoir les copier, les effacer, etc. 


A partir de I’ecran de selection des cartes 
memoire (Cf. page 36), seiectionnez I'icone 
de la carte memoire souhaitee et appuyez 
sur le bouton A (Entree). 

L ecran de menu des fichiers s'affiche. 

Seiectionnez I'icone correspondant au fichier 
a copier, effacer etc., puis appuyez sur le bouton 
A (Entree). 


Selection des 
leones 



Ecran de menu des fichiers 


A leone 

Fichiers precedents 



▼ leone 

Fichiers suivants 


Pourcentage 
de memoire 
utilisee 

Nombre de blocs 
libres 

Titre du jeu 


leone 

Arriere 

Pour passer a I'^cran 
precedent (^ran de 
selection des cartes 
memoire). 





m 

E 


: .i 




ssfiiam. 




SAVEOATA_001 SAMPLE 
16/07/1999 15;40 2 bloc(s) 


Date de creation 
des fichiers Heore 


Nom de fichier/ 
Commentoires 



- Icdne des fichiers 
La couleur de I'icone 
varie selon le type de 
fichier. 

•Vert : Fichiers 
executables 
correspondant auxjeux 
Visual Memory, etc. 
(dont les fichiers ne 
pouvant ^tre copies) 

• Rouge ; Fichiers 
proteges centre la 
copie 

• Noir : Fichiers de jeu 
sauvegardes 

Lorsque vous 
seiectionnez un fichier, il 
clignote en jaune. 

Informations sur le 
fichier selectione 


Nombres de 
blocs utilises 


JEU/DONNEES 

Cette option precise si les informations affichees 
correspondent a une partie de Visual Memory ou si 
elles se rapportent a an fichier sauvegarde a partir 
du logiciel de jeu. 


L'ecrart de selection des cartes memoire s’affiche de nouveau lorsque la carte memoire est retiree de la console 
pendant I’affichage du menu des fichiers. 


Jeux Visual Memory (jeux VM) 

Les jeux Visual Memory VM) sont des mini-jeux utilisabies sur le Visual Memory. 

Le Visual Memory accepte des mini-jeux telecharges a partir de certains logiciels pour permettre de 
Jouer sur le Visual Memory. Pour savoir si cette caracteristique est disponible, lisez le manuel 
d’instructions de votre logiciel. 
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Gerer les fichiers de jeu 


Initialiser une carte memoire 


L’initialisation est Toperation qui permet d’effacer tous les fichiers a I’aide de I'icone ALL. 

Vous devez proceder a une initialisation lors de votre premiere utilisation de ia carte memoire et lorsque vous ne 
pouvez plus utiliser, pour une raison quelconque, une carte memoire donnee. Certains parametres peuvent 
uniquement etre modifies lors de I'initialisation ; les icdnes et les couleurs. Ces deux parametres peuvent etre utilises 
pour differencier plusieurs cartes memoire. 


A partir de I’ecran de menu des 
fichiers, selectionnez i’icone 
ALL et appuyez sur ie 
bouton A (Entree). 
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Seiectionnez “Tout effacer (Remise a zero de la 
memoire)", puis appuyez sur ie bouton A 
(Entree). 
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Confirmez votre souhait d’effacer tous les 
fichiers en selectionnant “Oui” et en appuyant 
sur Ie bouton A (Entree). 



4 


Selectionnez une icdne et appuyez sur le bouton 
A (Entree). 


Veuillez examiner les icones affich^es h I’^cran. A I'aide de la croix 
multidirectionnelle ou du stick analogique, selectionnez I'icone choisie et 
appuyez ensuite sur le bouton A (Entree) pour valider. Pour passer au 
prochain affichage, choisissez I’option “Selection". 
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Selectionnez une couleur et appuyez sur le 
bouton A (Entree). 


Consullez les couleurs affichees a I’ecran. A I’aide de la croix 
multidirectionnelle ou du stick analogique, selectionnez la couleur de 
votre choix puis appuyez sur le bouton A (Entree) pour valider. Pour 
passer a I'affichage suivant, selectionnez Toption "Selection”. 
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Confirmez votre choix de couleur et d'icone. 
Selectionnez ensuite I'option “Oui” puis appuyez 
sur le bouton A (Entree). 

La carte memoire est ensuite initialis^e. A la fin du processus, un 
message s'affiche pour indiquer que I’initialisation est terminee. Pour 
retourner dans I’^cran de menu des fichiers, appuyez sur le bouton A. 



lilHBS 

• Pour 6viter tout dommage eventuel durant le processus d'initialisation : 

• rSe debranchez pas le connecteur de la manette de la console Dreamcast. 

- Me debranchez aucun des peripheriques de la manette (ex ; carte memoire) et n’en connectez pas non plus. 

- Me mettez pas la console hors tension et ne debranchez pas la console. 

• Durant le processus d’initialisation, tous les fichiers de la carte memoire sont effaces. Avant d’effectuer 
I’initialisation, verifiez le contenu de tous les fichiers sauvegardes sur la carte memoire. 

• Si vous le souhaitez, vous pouvez copier les fichiers que vous aurez selectionnes sur une autre carte memoire 
avant de commencer le processus d’initialisation. Cf. page 40. 
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Gerer les fichiers de jeu 


Copier des fichiers 


II esl possible de copier les fichiers d'une carte memoire 

y A partir de I'ecran de menu des 
fichiers, seiectionnez ie fichier a 
copier puis appuyez sur le 
bouton A (Entree). 


donnw pour les transferer sur une autre carte memoire. 

Pour solectionner/ 
Desolectionner fous les 
fichiers d'un meme jeu 
{Cf. page 41) 


Pour retourner a 
I'ecran precedent/ 
Pour onnuler 
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Seiectionnez i'option “Copier” puis appuyez 
sur ie bouton A (Entree). 



3 


Seiectionnez la carte memoire ou vous souhaitez 
copier ces fichiers puis appuyez sur ie bouton 
A (Entree). 
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Seiectionnez I'option “Commencer a copier” puis 
appuyez sur le bouton A (Entree). 


A ce stade, vous pouvez egalemenl s^lectionner I'option "Visualiser le 
contenu" puis appuyer sur le bouton A (Entree) afin de visualiser les 
informations contenues sur une eventuelle carte memoire de destination. 
Pour retourner a I'ecran precedent, seiectionnez I’option "Annuler” puis 
appuyez sur les boutons A ou B. (Jn message s'affiche ensuite pour 
indiquer que le processus est termine. Pour retourner dans I'ecran de 
menu des fichiers, appuyez sur le bouton A. 



LHHS 

• Pour eviter tout dommage eventual durant le processus de copie ; 

• Ne debranchez pas le connecteur de la manette de la console Dreamcasl. 

■ Me debranchez aucun des peripheriques de la manette (ex : carte memoire) et n’en connectez pas non plus. 

■ Me mettez pas la console hors tension et ne debranchez pas la console. 

• La copie est impossible dans les cas suivants : 

- Lorsque le fichier est protege 

- Lorsque le fichier est un fichier de jeu Visual Memory protege contre la copie. 

- Lorsqu’ii n'y a pas suffisamment d’espace disponlble sur ia carte memoire de destination 

- Si un fichier de jeu Visual Memory est deja sauvegarde sur la carte memoire de destination, vous ne pourrez pas 
en sauvegarder un deuxieme. 
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Eftacer des rchiers 


II est p>ossible d effacer les fichiers que vous aurez sel^tionnes sur une carte memoire donnee. 


1 


A partir de I’ecran de menu des fichiers, 
selectionnez le fichier a effacer, puis 
appuyez sur le bouton A (Entree). 


Corte memoire 

(vendue Pour selecHonner/ 

seporement) Deselectienner teus 



2 


Selectionnez I'option “Effacer”, puis appuyez 
sur le bouton A (Entree). 



3 


Apres avoir verifie le fichier, selectionnez I’option 
“Oui” puis appuyez sur le bouton A (Entree). 


Gn message s'aPfiche pour indiquer que le processus d'effacement est 
termine. 

Pour retourner dans I'ecran de menu des fichiers. appuyez sur le 
bouton A. 



IMHl 

* Gne fois qu'un fichier a ete efface, il ne peut plus etre recuper^. 

• Pour ^viter tout dommage durant le processus d'effacement : 

- Me debranchez pas le connecteur de la manette de la console Dreamcast. 

- Me debranchez aucun des peripheriques de la manette (ex : carte memoire) et n’en connectez pas non plus. 
• Me mettez pas la console Dreamcast hors tension et ne la debranchez pas. 

Selectlonner un groupe de fichiers Bouton x 

Pour selectlonner un groupe de fichiers du meme titre de jeu 
Si vous appuyez sur le bouton X ou Y de la manette au lieu 
d’appuyer sur le bouton A. vous pourrez mettre en evidence et 
selectionner tous les fichiers correspondant a un meme litre de 
jeu. Veuillez noter, cependant. que vous ne pourrez pas 
selectionner de fichiers executables, dont les fichiers de jeu Visual 
Memory. 

Pour annular votre selection, appuyez de nouveau sur les 
boutons X ou Y. 

Pour selectionner tous les fichiers 
En s6lectionnant I’icone ALL, vous pourrez selectionner tous les fichiers de votre carte memoire. 
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Ecouter de la musique 


Ecouter des CD audio 


Allumez votre televiseur et selectionnez le canal video sur votre t6leviseur ou sur le moniteur. Pour la maniere de 
changer de canal, consultez ie mode d’emploi de votre televiseur. 


1 

2 

3 

4 


Appuyez sur le bouton OPEN pour ouvrir le 
compartlment CD. 


Appuyez sur le CD audio jusqu'a ce qu’il 
s’enclenche convenablement. 

Refermez le compartlment CD et assurez-vous 
qu’il est bien enclenche. 

Appuyez sur le bouton POWER pour mettre la 
console sous tension. 


Face portent 



Apres I’affichage de I’ecran de demonstration Dreamcast, I'ecran de 
lecture du CD audio est automatiquement affiche. 


/ ^ 

Pour afPicher Tecran de musique k partir du menu principal (Cf. page 33) 
Selectionnez Ticdne de musique puis appuyez sur le bouton A. 

V y 


^ Mise en garde 

• II est extremement dangereux d'ouvrir le compartiment CD apres avoir eteint la console car le CD continue de 
tourner tres rapidement et n'est pas ralenti par le frein de la console. 

• Me touchez pas le disque pendant qu’il tourne. Vous pourriez vous blesser et endommager le disque ou la 
Dreamcast. 

• Me forcez pas sur le pivot de I’unite de CD car vous pourriez vous blesser ou endommager la console. 

Rffg 

Lors de la mise sous tension de la console, ne touchez pas au stick analogique, au bouton analogique G. ni au 
bouton analogique D de la manette. La console Dreamcast ne serait pas correctement initialisee. ce qui risquerait 
de perturber son bon functionnement. 
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Ecran de musique 


Selection des 
icones 



Pour retourner a 
i'ecran precedent 


Entree 



Nombre cJe plages 

Cette fonction affiche le 
nombre total des plages du 
CD ou le num^ro de la plage 
en lecture. 


Affichage des 
repetitions 

1 p Pour rejouer la 
plage actuelle 
: Pour rejouer toutes 
les plages 

leone Arriere 

Pour retourner a I'ecran 
precedent {menu principal). 

Piste precedente 

Pour retourner a la plage 
precedente. Si un CD est en 
lecture, I’activation de celte 
touche permet de retourner au 
debut de la plage actuelle. 


Temps de lecture 

Cette option affiche le 
temps de lecture de toutes 
les plages ou le temps de 
lecture de la plage actuelle. 


Pour arreter la 
lecture. 


Plage suivante 

Pour passer A la plage 
suivante. 

_ Lecture/Pouse 

Pour comencer la lecture ou 
pour interrompre la lecture 
d'une plage, torsque le CO est 
en lecture. 


Repetition (Repetition de la lecture) 

Pour rejouer la plage actuelle ou toutes les plages. Cheque fois 
que vous appuyez sur cette touche. I'appareil se deplace vers un 
des modes de repetition suivants : 

Repeter une plage * Repeier toutes les plages • Remise a zero 

• t 
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MODIFIER DIFFERENTS PARAMETRES 


A partir du menu principal (Cf. page 33), 
selectionnez I'icdne des reglages puis 
appuyez sur le bouton A (Entree). 

L'ecran des reglages s'affiche. 


2 


Selectionnez les parametres a modifier puis 
appuyez sur le bouton A (Entree). 


Lecran de reglage du parametre selectionne s'affiche. 



Carte memoire 


Selettion (vendue 

des leones seporemenll * 



Langue 



Vous avez le choix 
entre ies langues 
suivantes : Japonais, 
English. Deutsch, 
Franqais, Espahol, 
Itaiiano. 


Autres parametres e e • 
Reglage du demarrage auto 



Date/Heure 



Pour modifier la date 
et I'heure de la 
console Dreamcast. 
La procedure est la 
meme que celle 
d^crite dans la 
rubrique “Reglage de 
la date et de I’heure” 
(Cf. page 32). 


Options sonores 


Automatique 'active' 

Lorsque ce paramMre est active, l'ecran de jeu s'affiche 
automatiquement chaque fois qu'un CD Dreamcast, tel 
qu’un CD de jeu, est insere dans la console. 
Automatique ‘desactive' 

Lorsque ce parametre est active, vous devez 
seiectionner I'icone de jeu ou I'icone de musique. a 
partir du menu principal, apres avoir insere un CD dans 
la console. Pour ce faire, appuyez sur le bouton A. 
Synchronisation de I’horloge des cartes memoire sur la 
console Dreamcast. 



Vous avez le choix 
entre I’option St6r6o 
et I'option Mono. Si la 
console Dreamcast 
est connectee a un 
televiseur Mono, 
selectionnez I’option 
Mono. 
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Pour synchroniser I’heure de la console Dreamcast et 
celle de toutes les cartes memoire connectees. 




Messages d’erreur 

Gestion des fichiers 

Message d’erreur 

Signification du message et mesure(s) a prendre 

Aucun dispositif de memoire externe n'est 
attache a ce systeme. 

• Aucune carte memoire n’est raccordee a la manette. Inserez une 
carte memoire dans le port d’exlension de la manette. 

• Aucune manette n’est raccordee d la console Dreamcast. Raccordez 

correclement la manette a la console Dreamcast. 

• Vous utilisez peut-etre une carte memoire non autorisee. Otilisez 
seuiement des cartes memoire Sega agreees. 

La carte memoire de destination ne 
contient pas assez de place. Duplication 
impossible. 

• Effacez certains des Fichiers de la carte memoire de destination pour 
gagner un peu de place, puis essayez de nouveau de copier. Vous 
pouvez egalement remplacer la carte memoire de destination 
actueile par une carte disposant de suffisamment d’espace libre. 

La carte memoire de destination n'est pas 
prete. Duplication impossible. 

• Pour une raison quelconque, la carte memoire de destination ne peut 
plus etre utilisee. Initialisez la carte memoire et essayez de nouveau 
de copier (I'initialisation de la carte memoire efface tous les fichiers 
qui s'y trouvent). 

La carte memoire externe ne pourra etre 
utilisee tant que toutes les entrees de 
fichiers n’auront pas ete effacees. 

• Pour une raison quelconque. la carte memoire de destination ne peut 
plus etre utilisee. Initialisez la carte memoire et essayez de nouveau 
de copier (I’initialisation de la carte memoire efface tous les fichiers 
qui s’y trouvent). 

La commande n a pu etre effectuee cn 
raison du retrait/ de I'insertion de la carte 
memoire. Veriflez la/les carte(s) et essayez 
de nouveau. 

• La carte memoire selectionnee a ete retiree, une carte memoire a ete 
inseree dans la meme manette que la carte memoire selectionnee ou 
la manette de la carte memoire selectionnee est deconnectee de la 
console Dreamcast. 

Impossible de dupliquer ce fichier. 

• Ce fichier est protege contre la copie et ne peut etre copie. 

Ce jeu n'est pas compatible avec le cable 
raccorde a la console principale. Mettez 
hors tension et remplacez le cable. 

• Le type de cSble AV actuellement connecte a la console Dreamcast 
n'est pas supporte par le logtciel. Retirez le cable AV actuellement 
connecte et remplacez-le par un cable supporte par le logiciel. 

Pendant le jeu 

Message d'erreur 

Signification du message et mesure(s) a prendre 

Veuillez inserer le CD de jeu. 

• Ce message s'affiche lorsque I’icone de jeu est selectionnee tandis 
qu'aucun CD de jeu n'est insere dans la console Dreamcast. inserez 
un CD de Jeu et placez-le du bon cote. 


Si vous voyez safficher un message differant de ceux mentionnes ci-dessus. veutilez conlacter le point d’information 
du Service Clientele Sega. Vous trouverez son numero sur la carte de garantie. 
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Recherche de pannes 


Dans les cas d^crits ci-dessous. votre console Dreamcast n’a pas besoin d’etre reparee. Avant de contacter le 
Service Clientele Sega, veuillez faire les verifications sulvantes. 


Dreamcast 


Probteme 

Verifier 

Remede 

Page de reference 

La console 

Dreamcast est si 
chaude que vous ne 
pouvez pas la 
toucher. 

• Est*ce que les events sont obtures ? 
Est<e que la console est inclinee ? 
Est-elle situee pres d'un dispositif 
emettant de la chaleur ? 

Le ventllateur emetnl de fair 7 

• ^^ettez la console Dreanrtcast hors tension 
et debrarKhez le cable d’alimentation de 
la prise. Laissez la console se refroidir. 
Placez ensuite la console dans un endroit 
agree. Si le ventilateur n’emet pas d’air. 
n'uUlisez F>as )a console Dreamcast. 
Contactez le Service Clientele Seqa. 

p.26. 27 


Alimentation 


Probl^me 

Verifier 

Remede 

P«ge dc reference 

L'ecran des 
parametres de la date 
et de I'heure s'affiche 
chaque fois que la 
console est mise sous 
tension. 

• Est-ce la premiere fois que vous 
utilisez votre console Dreamcast. 
depuis que vous I'avez achetee, ou est- 
ce la premiere fois que vous I'utilisez 
depuis longtemps 7 

• La batterie rechargeable est vide. 

Branchez la console Dreamcast a une 
prise et mettez-la sous tension. Chargez 
la batterie pendant deux heures au 
moins. 

• Si l'ecran des parametres de ia date et 
de I'heure s’affiche toujours apres la 
recharge de la batterie. contactez le 

Service Clientele Sega. 

p.32 

La console 

Dreamcast ne 
s'aliume pas lorsque 
vous appuyez sur le 
bouton POWER. 

• Est<e que le cable d'alimentation est 
correctement raccorde 7 

• Utilisez-vous un cable d'alimentation 
agree par Sega 7 

♦ Reliez correctement le cdble 
d'alimentation a la console Dreamcast 
et e la prise. 

* CJtillsezexclusivement les cables 
d'alimentation agrees par Sega. 

p.26. 29 


Fonctlonnement 


Problcmc 

Verifier 

Remede 

Page de reference 

Le jeu ne demarre pas 
lorsque le CD est 

• Le CD est-il correctement en place ? 

• Enfoncez correctement le CD el verifiez 
que I'etiquette est dirigee vers le haul. 

p.34 

insere. 

• Le CD comporte-t-it des traces de doigl 
ou des saletes 7 

• Nettoyez le dessous du CD avec un 
produit de nettoyage pour CD ou un 
produit de nettoyage similalre. 



• La lentille placee dans te 
compartimenl CD est-elle sale 7 

• Mettoyez la lentille avec un produit de 
nettoyage sp^ialement adapte aux 
lentilles en plastique. 

p.27 


• Ce type de CD esl-il adapte a votre 
console Dreamcast ? 

• Glilisez uniquement les CD Dreamcast 
DOrtant I’indication rPAllE;. 



• Le demarrage automatique est-il regie 
sur 'desaclive' ? 

• R^glez le demarrage auto sur 'active'. 

p.44 


• Avez-vous le meme probleme avec les 
autres CD Dreamcast 7 

• Le CD est-il ray^ 7 

• Appwlez le Service Clientele Sega. 


La manette ne 

• La manette est-elle correctement reliee 

• Avant de mettre la console sous tension. 

p.28 

fonctionne pas. 

a un des ports de commande de la 
console Dreamcast 7 

connectez convenablement la manette a 
un port de commande. 



• SI un peripherique est connects a un 
port d'extension de la manette. ce 
peripherique est-il correctement 
connecte ? 

• Connectez convenablement le 
p^riph^rique apres avoir lu le manuel 
d'instructions du periphehque. 

p.28. 36 


• Est<e que vous touchez au stick 
analogique, au bouton analogique G 
ou au bouton analogique D lorsque 
vous mettez la console sous tension 7 

• Mettez la console hors tension puis 
remettez-la sous tension sans toucher au 
stick analogique, au bouton analogique 

G. ni au bouton analogique D. 

p.32. Motes 


• Le periph^rique est-il agree par Sega 7 

• Utilisez uniquement les peripheriques 
Dreamcast agrees par Sega. 
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Parametres video et audio 


Probieme 

Verifier 

Remede 

Pd^e de reftrence 

II n'y a pas 

* Le cable d'alimentation est-il 

• Reliez convenablement le cable d’alimentation a 

p.26. 30 

d'image. 

correctemenl connect^ ? 

la cons(^ Dreamcast et a la prise. 

• Est<e que la console Dreamcast et le 
teieviseur sont allumes ? 

* Mettez la console et le teieviseur sous 
tension. 

- 


• La console Dreamcast et le teieviseur 
sont-ils correctement connectes par un 
cable PERITEL? 

• Reliez le cdble PERITEL a la console 
Dreamcast et au terminal correct du 
teieviseur. 

p.30 


• Esl<e que le commutateur d'entrie du 
teieviseur (commutateur TV/Video) est 
regie sur video ? 

• Reglez I'enlree du teieviseur sur I'entree 
correcte. Si votre teieviseur comporte 
plusieurs prises d’entree, consultez le 
manual d'instructions de votre teieviseur 
pour savoir quelle entree choisir. 

• Consultez le manual d'instructions de votre 
teieviseur pour verifier que vous avez choisi 
I’entree correctes. Si necessaire, seiectionnez 
une autre entree PERITEL. 

- 


• N’avez-vous pas branche le cdble peritel 
e la mauvaise prise ? 

■ Les cdbles d'alimentation et/ou les 

• Certains televiseurs peuvent comporter 
plusieurs prises peritel. Consultez dans ce 
cas le manuel d’instructions du teieviseur et 
branchez le cable peritel a la prise qui prend 
en charge I'entree RVB. 

p.30 


cables de raccordement du teieviseur 
sont-ils agrees par Sega ? 

* (Jtilisez uniquement les cables agrees par 
Sega. 


II y a du son. mais 

* N'avez-vous pas branche le cable peritel 

* Certains televiseurs peuvent comporter 

p.30 

pas d’image video. 

a la mauvaise prise ? 

plusieurs prises peritel. Consultez dans ce 
cas le manuel d'instructions du teieviseur et 
branchez le cSble peritel e la prise qui prend 
en charge I'entree RVB. 


II n'y a pas de son. 

• Le ceble d'alimentation est-il 
correctement connecte ? 

• Reliez convenablement le ceble d'alimentation a 
la console Dreamcast et a la prise. 

p.26. 30 


• EsKe que la console Dreamcast et le 
teieviseur sont allumes ? 

• Mettez la console et le teieviseur sous 
tension. 



• La console Dreamcast et le teieviseur 
sont-ils correctement connectes par un 
cable PERITEL? 

* Reliez le cable PERITEL a la console 
Dreamcast et a la prise correcte du 
teieviseur. 

p.30 


• Est-ce que le commutateur d'entree du 
teieviseur (commutateur TV/Video) est 
regie sur video ? 

• Reglez I'entree du teieviseur sur I’entree 
correcte. Si votre teieviseur comporte 
plusieurs prises d'entree. consultez le 
manuel d'instructions de votre teieviseur 
pour savoir quelle entree choisir. 



■ Le teieviseur est-il regie sur un bas 
volume ou le son est-il coupe ? 

• Reglez le volume. 


L'image et le son 

• Le CD comporte-t-il des rayures, des 

* Nettoyez le dessous du CD avec un produit 

_ 

sont coupes 
pendant le jeu. 

traces de doigt ou des saletes ? 

de nettoyage speciatement adapte aux CD 
ou aux supports similaires. 


* Le cable d'alimentation est-il 
convenablemeni connecte ? 

• Reliez convenablement le cible 
d'alimentation a la console Dreamcast et a la 
prise. 

p.26. 30 


« La console Dreamcast et le teieviseur 
sont-ils correctement connectes par un 
cable PERITEL? 

• Reliez le cable PERITEL a la console 
Dreamcast et a la prise correcte du 
teieviseur. 

p.30 


Si vous rencontrez d’autres types de probiemes. debranchez le c^ble d’alimentation de la prise et contactez le 
Service Clientele Sega. 


Caracteristiques et Specifications techniques 


Alimentation 

220-240 V. courant alternalif. 50 Hz / 60 Hz 
Consommatlon en watt 
Environ 27 W 

Environnement d'utilisation 
Temperature : De 5 a 35 ®C 
Humidite : De 20 a 90 % d'humidite relative 
(aucune condensation) 


Dimensions externes 

Environ 190 x 195,8 x 75.5 mm (L x P x H) 

Poids 

Environ 1,5 kg 

L’etiquette “Caracteristiques et Specifications 
techniques'* se trouve sur la face inferieure de 
la console Dreamcast. 
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